
造形・色彩の基礎、手描き表現、デジタルツールの初歩を習得。
アイデアを視覚化する基礎力を養います。

多様な専門分野を学び、興味を発見。
企画・表現・プレゼンなど、実践的なデザインスキルを磨きます。

専門性を深化させ、デザインの知識とスキルを応用し、
社会や地域の課題解決に取り組みます。

業界講演会業界講演会 就職講演会就職講演会

フレンドシップパーティフレンドシップパーティ

● 色彩検定3級

①パソコンを使った表現に興味があり、商業デザインや画像制作を
通して社会と関わりたい人

● MOS Excel

入学式
オリエンテーション
入学式
オリエンテーション

スポーツ大会スポーツ大会 学園祭学園祭

学科HPはこちら

クリエイティブデザイン学科〈3年制〉
穴吹ビジネス専門学校

CP カリキュラムポリシーAP アドミッションポリシー DP
①クリエイティブな分野で活躍できる力を育む教育課程を編成する
②クリエイティブデザインに不可欠な専門知識・技能を講義と演習
　を通じて段階的に評価する
③社会人基礎力の高い人材を育成することを目的に、問題解決に
　向けて自ら考え、主体的に行動する力を養う
④外部企業と連携し、業界水準の知識と技術を養うための科目を
　設ける

①地域社会・国際社会に貢献できるデザインに関する専門的な知
　識と技術を身に付けている
②組織や社会と円滑な関係を築く、コミュニケーション力を身に付けている
③社会のニーズに柔軟に対応し、デザイナーとしてより良い社会作り
　に貢献できる
④デザインの目的に基づき、品質、コスト、スケジュールを意識した
　作業計画を立てることができる
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入学者受け入れの方針 教育課程編成・実施の方針 卒業認定の方針

デザイン研修
業界講演会
デザイン研修
業界講演会

デザイン研修
業界講演会
デザイン研修
業界講演会

スポーツ大会スポーツ大会 スポーツ大会スポーツ大会
夏休み夏休み 卒業式卒業式

卒業制作デザイン展
海外デザイン研修（希望者のみ）
卒業制作発表

卒業制作デザイン展
海外デザイン研修（希望者のみ）
卒業制作発表
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科目内容科目科目区分

ディプロマポリシー

資
格
・
検
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夏休み夏休み 夏休み夏休み春休み春休み 春休み春休み 穴吹デザインルーキーズ穴吹デザインルーキーズ冬休み冬休み
学園祭学園祭
冬休み冬休み

学園祭学園祭
冬休み冬休み

海外デザイン研修（希望者のみ）
修了制作展
海外デザイン研修（希望者のみ）
修了制作展

面接対策授業
海外デザイン研修（希望者のみ）
修了制作展
校内合同企業セミナー
就職美容講習会

面接対策授業
海外デザイン研修（希望者のみ）
修了制作展
校内合同企業セミナー
就職美容講習会

※専攻は2年次に選択■グラフィックデザイン専攻　■WEBデザイン専攻

前期 後期 前期 後期前期 後期

デザインの基礎と表現の入り口 専門分野の探求と実践スキルの習得 デザインの学びを活かし課題解決に挑戦

1年次 2年次 3年次

PC演習（Excel）
DTP基礎Ⅱ（adobe）DTP基礎Ⅰ（adobe） ＤＴＰ演習Ⅰ

社会人基礎Ⅰ
ＤＴＰ演習Ⅱ

ベーシックデザインⅡベーシックデザインⅠ
色彩概論

ベーシックデザインⅢ ベーシックデザインⅣ

ビジュアルコミュニケーションⅡビジュアルコミュニケーションⅠ ブランディングⅠ

コピーライティングⅠ

修了制作

コピーライティングⅡ

ブランディングⅡ

Webデザイン基礎ⅡWebデザイン基礎Ⅰ
ＷｅｂプログラムⅡ
モーショングラフィックス基礎

ＷｅｂプログラムⅠ

グラフィックデザイン基礎Ⅱグラフィックデザイン基礎Ⅰ

Webデザイン基礎Ⅲ Webデザイン基礎Ⅳ

Webデザイン演習Ⅱ

写真演習 ポートフォリオ

社会人基礎Ⅱ
ＤＴＰ演習Ⅲ

デザイン実務Ⅰ デザイン実務Ⅱ デザイン実務Ⅲ

Webデザイン演習Ⅰ
モーショングラフィックス演習Ⅱモーショングラフィックス演習Ⅰ

Webデザイン演習Ⅲ

グラフィックデザイン演習Ⅰ
パッケージデザインⅡパッケージデザインⅠ

グラフィックデザイン演習Ⅲ

デザイン実務Ⅳ
修了制作 卒業制作Ⅰ 卒業制作Ⅱ

グラフィックデザイン演習Ⅱ

デッサンを通して、対象を捉える観察眼、それを表現する描写力、そして
独自のイメージを伝える表現力を養う。デザインの基礎となる重要なスキル
を習得する。

 ドローイング

Illustrator、PhotoshopなどDTP必須アプリの操作に加え、印刷物の
基礎知識や制作工程も学ぶことで、デザイン制作の基本を学ぶ。 DTP基礎Ⅰ・Ⅱ

実践的な制作を通して、レイアウト技術、洗練されたタイポグラフィ、
プロフェッショナルな画像処理などを段階的に学ぶ。 DTP演習Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ

デザインの基礎となる造形、色彩、構成の各要素を段階的に学び、デザ
インの根幹となる知識とスキルを幅広く学ぶ。 ベーシックデザインⅠ・Ⅱ・Ⅲ・Ⅳ

色彩検定3級取得に向け、色彩の基礎知識と配色の手法を学ぶ。また、
ワークを通じて色彩感覚を養い、配色の手法を学ぶ。 色彩概論

コミュニケーションの基本として「タイポグラフィ」を学び、インフォグラフィック
(記号化)までの知識と技術について学ぶ。 ビジュアルコミュニケーションⅠ・Ⅱ

ブランド戦略立案からコミュニケーション、アイデンティティ設計、評価まで
を学び、企業や製品の価値向上に繋がる実践的なスキルを習得する。 ブランディングⅠ・Ⅱ

カメラの基本的な操作から、構図、露出、光のコントロールといった撮影
技術、さらには現像や編集の基礎までを実践的に学ぶ。 写真演習

自身の作品を通して、アイデア発想、コンセプト、表現力、技術力を効果的
にし、キャリアに繋げるための作品集を制作する。 ポートフォリオ

ターゲットの心理、商品やサービスの魅力、効果的な表現方法などを
学び、人々の心を動かし、行動を促すための言葉の力を探求する。 コピーライティングⅠ・Ⅱ

企業や団体などの外部評価を伴う環境で様々なデザインを行い、実践力
や作品力の向上とデザインを通した社会貢献を行う。 デザイン実務Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ・Ⅳ

テーマに基づいた作品を制作。表現を通して、デザイン能力と課題解決力
を実践的に示し、1年間の学びの集大成とする。 修了制作

３年間の学習の集大成として自主研究に基づいた作品を構想・制作。
企画力、表現力、課題解決能力を統合的に発揮し、学びの成果を社会に
提示する。

 卒業制作Ⅰ・Ⅱ

Webサイト制作に必要なHTML、CSS、JavaScript等の基礎技術から、
デザイン原則、ユーザビリティまで段階的に学び、魅力的なWebサイト制
作を学ぶ。

 Webデザイン基礎Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ・Ⅳ

動的な機能やインタラクティブ性を持たせるためのプログラミング技術を
学ぶ。JavaScriptを中心に、高度なWebアプリケーション開発をめざす。 WebプログラムⅠ・Ⅱ

Adobe AfterEffects/Adobe PremiereProを使用しアニメーションの
原理、ツール操作、映像表現の基礎知識を習得する。 モーショングラフィックス基礎

視覚媒体を通して、情報を効果的に伝えるためのデザイン原則、色彩
計画、レイアウト構成、タイポグラフィといった要素を学ぶ。 グラフィックデザイン基礎Ⅰ・Ⅱ

実践的なWebサイトの企画・設計・デザイン・実装に取り組みます。最新
トレンドを学び、多様なニーズに対応できる応用力と実践力を学ぶ。 Webデザイン演習Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ

企画・構成に基づいた実践的な映像コンテンツ制作に取り組む。表現力
と技術力を向上させ、より高度なモーショングラフィックス制作をめざす。 モーショングラフィックス演習Ⅰ・Ⅱ

複雑な課題に取り組み、実践的なグラフィックデザイン制作を行う。コンセ
プトメイキングから表現、プレゼンテーションまでの一連の流れを習得する。 グラフィックデザイン演習Ⅰ・Ⅱ・Ⅲ

商品の魅力を最大限に引き出し、特性に合わせた形状、素材、色彩、
グラフィック要素を検討し、ブランドイメージを向上させる効果的なデザイン
学ぶ。

 パッケージデザインⅠ・Ⅱ

掲載しているカリキュラム内容・取得資格・行事スケジュール等は、2025年度カリキュラムに基づく2026年度予定のものであり、業界動向や教育内容の改善等により変更となる場合があります。カリキュラムに関するご質問はオープンキャンパスや個別相談会にてお気軽にお尋ね下さい。
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