
フレンドシップパーティフレンドシップパーティ

● 色彩検定3級

入学式
オリエンテーション
入学式
オリエンテーション

スポーツ大会
フクヤマニメ
スポーツ大会
フクヤマニメ

スポーツ大会
フクヤマニメ
スポーツ大会
フクヤマニメ

学園祭
冬休み
学園祭
冬休み夏休み夏休み

業界講演会業界講演会

学科HPはこちら

前期 後期 前期 後期

ストーリー制作と作画基礎

作品制作の基本となる基礎画力を身につけるところから各種デジタルツールの使い方、
ストーリーの組み立てに至るまでを全般的に学びます。

デジタル作画と演出法の応用

アオリや俯瞰などの画面描写、モチーフ・ディテールの描き込みなど、
デジタルによる高度な作画技術と作品の完成度を上げる演出法を学びます。

マンガ・イラスト学科〈2年制〉
穴吹ビジネス専門学校

文部科学大臣認定
職業実践専門課程

CP カリキュラムポリシーAP アドミッションポリシー DP

夏休み夏休み
学園祭
冬休み
学園祭
冬休み春休み春休み 卒業式卒業式

就職講演会就職講演会

①マンガ・イラストに関する分野で活躍できる能力を身に付けるため
　の教育課程を編成する
②マンガ・イラストに不可欠な専門知識能力を講義と演習を通じて
　段階的に評価する
③社会人基礎力の高い人材を育てることを目的に、問題解決に対して
　自ら考え能動的に実践する能力を養う
④コンテストの受賞と成果物としてのポートフォリオを評価に加える

①地域社会・国際社会に貢献できるマンガ・イラストに関する専門的
　な知識と技術を身に付けている
②組織や社会と円滑な関係を築く、コミュニケーション力を身に付け
　ている
③社会のニーズに柔軟に対応し、作家・イラストレーターとしてより
　良い社会作りに貢献できる
④独自の作風や世界観を大切にしつつ柔軟に対応できる技術力を
　身に付けている

業界講演会業界講演会面接対策授業
作品展示会
面接対策授業
作品展示会

● MOS（Excel）

● Illustrator®クリエイター能力認定試験
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就職講演会就職講演会

コミックツール演習 comico演習Ⅰ comico演習Ⅱ comico演習Ⅲ

コミックビジネスⅠ コミックビジネスⅡ 商業イラストⅠ 商業イラストⅡ

DTP演習Ⅱ グラフィックデザインⅠ

デザインツール演習Ⅱ

DTP演習Ⅰ

デザインツール演習Ⅰ

グラフィックデザインⅡ

PC演習

コンピュータリテラシー

PC演習

社会人基礎講座Ⅰ 社会人基礎講座Ⅲ

専
門
科
目

科目内容科目科目区分

入学者受け入れの方針 教育課程編成・実施の方針 卒業認定の方針

4月 1月 2月 3月 1月 2月 3月4月 5月5月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月 6月 7月 8月 9月 10月 11月 12月

ディプロマポリシー

資
格
・
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試
験

行
事

①マンガやイラストが好きで、その表現技能を高めたい人
②マンガやイラストのクリエイティブをベースとする仕事をめざしたい人

2年次1年次
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マンガ演習Ⅰ マンガ演習Ⅱ マンガ演習Ⅲ マンガ演習Ⅳ

イラスト演習Ⅰ イラスト演習Ⅲ イラスト演習Ⅳ

デッサンⅠ デッサンⅡ イラストレーションⅠ イラストレーションⅡ

選
択 イラスト演習Ⅱ

デジタルデザイン

コンペ演習Ⅰ コンペ演習Ⅱ

社会人基礎講座Ⅱ

 comico演習Ⅰ

 comico演習Ⅱ・Ⅲ

 デッサンⅠ・Ⅱ

 イラストレーションⅠ・Ⅱ

 DTP演習Ⅰ・Ⅱ

 グラフィックデザインⅠ・Ⅱ

 コミックビジネスⅠ・Ⅱ

 商業イラストⅠ・Ⅱ

 コミックツール演習

 デザインツール演習Ⅰ・Ⅱ

マンガ演習Ⅰ

 マンガ演習Ⅱ(マンガ選択)

 マンガ演習Ⅲ(マンガ選択)

 マンガ演習Ⅳ(マンガ選択)

 イラスト演習Ⅰ

 イラスト演習Ⅱ(イラスト選択)

 イラスト演習Ⅲ(イラスト選択)

 イラスト演習Ⅳ(イラスト選択)

スマホアプリ「comico」に投稿する作品の描き方の基本を
学習する。

スマホアプリ「comico」に投稿する作品を制作する。

DTPの基礎を学習する。

一般商業向けのイラスト描画技術を学習する。

マンガを描くテクニックの応用を学習しつつ卒業制作を仕上げる。

イラストを描くテクニックの基礎を学習する。

Adobe Illustratorの操作スキルと活用法を学習する。

イラストを描くテクニックの応用を学習する。

デッサンの基礎を学習する。

描画表現力の幅を広げる。

グラフィックデザインに関する知識を学習する。

マンガやイラスト分野の市場について学習する。

マンガとイラスト描画用ソフトウェアのオペレーションを学習する。

デザイン用ソフトのオペレーションの応用を学習する。

マンガを描くテクニックの基礎を学習する。

マンガを描くテクニックの基礎を学習しつつ修了制作を仕上
げる。

マンガを描くテクニックの応用を学習する。

イラストを描くテクニックの応用を学習しつつ卒業制作を仕上
げる。

 コンペ演習Ⅰ・Ⅱ コンペティション応募作品や産学連携作品を制作します。

 デジタルデザイン WebとUIを中心にデジタルデバイス向けのデザインの基礎を学習
する。

選
択

必
修

掲載しているカリキュラム内容・取得資格・行事スケジュール等は、2025年度カリキュラムに基づく2026年度予定のものであり、業界動向や教育内容の改善等により変更となる場合があります。カリキュラムに関するご質問はオープンキャンパスや個別相談会にてお気軽にお尋ね下さい。


